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 Модуль разработан на основе парциальной 
образовательной программы «Умные пальчики: 
конструирование в детском саду» И.А.Лыковой

 Авторская программа «Умные пальчики: 
конструирование  в детском саду предполагает 
инновационный вариант образовательного 
проектирования на основе интеграции 
познавательного, социально-
коммуникативного  и художественно-
эстетического развития детей раннего  и 
дошкольного возраста.





 Семинар- практикум «Развитие познавательной 

активности и наглядно-образного мышления детей 

через конструктивно-модельную деятельность».

 Педагогический час «Предметная и игровая среда для 

творческого конструирования»

 Педагогическая мастерская «Создание РППС по 

приоритетному направлению деятельности»

 Участие в педагогическом марафоне 

«Технологические аспекты деятельности воспитателя 
по созданию РППС по приоритетному направлению»



 Картотеки дидактических строительных игр;

 Подборки схем для разных видов конструкторов;

 Подборки схем по темам недели («Животный 

мир», «Наш быт», «Транспорт»);

 Фотоальбомы с поделками  и постройками;

 Картотека проблемных ситуаций для организации 

образовательной деятельности.
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для мороженого с 

липучками

Конструктор  из

пластилиновых

шариков и 

деревянных

палочек





 Соответствие комплексно-тематическому 

планированию образовательной деятельности;

 Непосредственное участие детей в создании РППС;

 Наличие продуктов детской конструкторской 

деятельности  в среде группы

 Создание условий для интеграции познавательного, 

социально-коммуникативного  и художественно-

эстетического развития детей.



 Тематические макеты из различных 

видов конструктора;

 Объемные фигуры для сюжетных игр 

и игр драматизаций;

 Атрибуты для режиссерских игр;

 Игровое пространство для сюжетно-

ролевых игр.

























 Речевое развитие(составление связных рассказов, 

словарная работа и т.д.);

 Познавательное развитие (ФЭМП – счет, 

ориентировка в пространстве, геометрические 

фигуры), расширение кругозор и т.д.);

 Художественно-эстетическое развитие;

 Социально-коммуникативное (безопасность)  и др.



















Спасибо за 

внимание!


